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5. RECE PRZYKLADOWE

5.1. WSZYSTKIE SEKWENCJE Z KONTRA
WYWOLAWCZA

Ta sekcja pokazuje przyklady zastosowania kontry wywotawczej. Ma
to na celu pokazanie ci, o czym ty i twoj partner powinniscie mysle¢, kiedy
rozwija si¢ licytacja. Moze okazac sig, ze licytujecie konstruktywnie z mysla
o koncowce. Moze okaza¢ sig, ze bierzecie udziat w walce o zapis
czgéciowy. By¢ moze nalezy skontrowaé przeciwnikoéw. Skad to mozna
wiedzie¢? 1 jezeli to twoj partner kontruje, czy nalezy spasowac?

W tych przyktadach za kazdym razem zajmowac bedziesz pozycje S.
Po pierwsze musisz zastanowi¢ si¢ nad tym, co robi N. Niektore z przykta-
dow w tej sekcji wymagaja wlasciwej oceny karty. Ale nie wszystkie. Wiele
wymaga tego, aby$ prawidtowo zinterpretowal licytacjg partnera. Nastgpnie
po tym, jak zdecydujesz, co ma on na mysli, powezmiesz decyzjg, co w zwi-
azku z tym powinienes zrobic ty.

1. WE po partii

W N E S
— — I J ktr.
19 1 24 pas
3& 3¢ pas ?

Co pokazuje 14? Ile punktow? Ile pikow?
Co pokazuje 34? Ile punktéw? Ile kar? Ile pikow?
Co powinienes zalicytowac?

4KD7
YAKG63
+D104
*763
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Pasuj. 14 zawodnika N pokazato cztery Iub pig¢ pikoéw i okoto 6
punktéw. Jego odzywka 3¢ wskazuje na 1 czy 2 dodatkowe punkty i
obiecuje cztery lub wigcej kar. Zaprzecza rowniez posiadaniu pigciu pikow.
Gdyby N miat pie¢ pikow, powtorzytby je. Po co miatby zglasza¢ kolor
mlodszy na wysoko$ci trzech, jesli mogt powtorzy¢ pigciokartowy kolor
pikowy? Na ma cztery piki i cztery lub pig¢ kar. Jego mozliwa r¢ka to:
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2. Obie przed partia
W N E S
— — 1e ktr.
19 1e 24 pas
pas 24 3¢ ?

Co pokazuje 14? Ile punktow? Ile pikow?
Co pokazuje 24? Ile punktow? Ile pikow?
Co powiniene$ zalicytowac?

4« ADG6
YAK73
+73

&DOo43

Pas. Licytacja jest okropnoscia. Kiedy partner zalicytowal 14,
obiecal cztery piki i by¢ moze tylko pie¢ punktéw. Jego odzywka 24 nie
obiecuje pigciu pikéw. Moze mie¢ pigc, ale jest tak samo prawdopodobne,
ze ma cztery oraz 1 czy 2 punkty wigcej. 24 to proba przepchnigcia WE
oczko wyzej. Jeste$ z tego bardzo zadowolony. Masz dwie lewy kierowe,
by¢ moze kierowa przebitke, jedna Iub dwie lewy pikowe i figurg w treflach.
N moze mie¢ jedna z tych dwoch rak:
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Pierwsza rgka zawiera pi¢é pikéw. Kiedy masz pigciokartowy kolor
starszy, a partner kontruje, powiniene$ walczy¢ do wysokosci dwoch, o ile
nie masz zupelnego zera. Druga reka jest warta licytacji ze wzgledu na swo-

ja sife.

3. NS po partii
W N E S
184 ktr. 49 ?
& A6
Y632
*KW76
&D872

Kontra. To kontra na punkty. N ma zazwyczaj 12 lub wigcej mil-
tonow, a ty masz ich 10. Macie wigcej niz oni. Kontruj z nadzieja na obktad-
ke. Nie zrobisz na tym kokosow, ale jesli wpadna, moze da im to do my-
$lenia. ZAUWAZ, Ze jezeli na tym poziomie stosowatby$ kontre-odpowiedz,
takze by$ skontrowat.

4. Obie po partii

W N E S
19 ktr. pas 1o
pas 24 pas ?

Co pokazuje 24? Ile punktow? Ile pikow?
To, co zalicytujesz, zalezy od znaczenia odzywki 24.
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Kontra N, a nast¢pnie podniesienie do 24 pokazuje tradycyjnie 16-18
punktow przeliczeniowych. Niektorzy moga wymagaé punktu wigcej. W
imig bezpieczenstwa powiniene$ kierowac si¢ ta wskazowka. W imi¢ wygry-
wania, powiniene$ by¢ gotowym podnosi¢ do 24 z karta nieco stabsza niz
16 punktow, o ile tylko masz cztery atuty i dobrej jako$ci punkty.

Zalicytuj 34. To porzadna rgka. Moglby$ mie¢ nieco wigcej, ale nie
wiele. Powiniene$ zglosi¢ 34, aby sprawdzi¢, czy N ma maksimum.
Poniechanie licytacji z ta karta tylko zacheci N do licytowania wyzej w
przysztosci. Jezeli bedziesz licytowat to, co masz w karcie, N bedzie ci ufat
i nie bedzie przelicytowywat, chcac zrekompensowac twoj zwyczaj niedoli-
cytowywania.

5. WE po partii
w N E S
1o ktr. e ?

Co oznacza wedtug ciebie 34 gracza E? Co licytujesz?

465
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Obecnie jest standardem ustalenie, ze skaczace uzgodnienie koloru
oznacza slaba r¢ke z czterema lub wigksza liczbg atutow oraz ukladem.
Gracz E, majac kartg z fitem, moze rozpocza¢ od rekontry lub tez uzy¢ 2BA
Jordana, gdy ma cztery atuty w sile minmum inwitu.

Reka S wota o kontre-odpowiedz. Jezeli stosujesz t¢ konwencje na
tej wysokosci, kontra oznacza obydwa mlodsze kolory i sit¢ wystarczajaca
na licytacj¢ na wysokosci czterech. Jezeli nie stosujesz tej odzywki, musisz
zgadnaé, co zalicytowaé. Gdyby$ miat tylko jeden kolor mtodszy, zalicy-
towatby$ go, gdyby twoja rgka byla dostatecznie silna. Na przyktad:
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Tylko z jednym kolorem powiniene$ licytowac 44.

6. Obie przed partia

w N E S
1 & pas 1 BA pas
2% ktr. pas ?

N najpierw spasowal, a nastepnie skontrowal 2&. Co ma i jakie sa je-
go intencje?
Co licytujesz?

4aDW76
YAS52
¢+D72
»082

Zalicytuj 2#. Danie wlasciwej odzywki wymaga prawidlowego zin-
terpretowania kontry. Kiedy przeciwnik powtarza swoj kolor, wigkszo$¢
kontr jest karnych. Ta jednak jest wyjatkiem. Kiedy otwierajacy licytuje i
powtarza kolor miodszy po odpowiedzi 1BA, kontra jest wywotawcza.
Zalozenie to opiera si¢ na fakcie, ze przeciwnicy maja fit. Kontra partnera
jest wywotawcza. Poniewaz spasowat na 14, wida¢, ze nie ma dobrej reki.
Oto przecigtna karta na t¢ licytacje:
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