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WSTEP

Panuje ogdlna zgoda co do tego, ze obrona jest najtrudniejszym
elementem gry w brydza. I cho¢ po ukazaniu sie dziadka obie strony
widza 26 z 52 kart, rozgrywajacy znajduje si¢ w znacznie lepszym
polozeniu, i to z dwéch powoddéw. Po pierwsze, rozporzadza on
pelna wiedza o sile i dyslokacji swoich oddzialéw. Po drugie zas$, jest
ich jedynym dowddca.

Obroricy sa natomiast podwdjnie poszkodowani. Nie znajac do-
kladnej sity potaczonych ragk, musza nadrabiaé liczeniem i dedukgja.
Jak by tego bylo malo, sam fakt, ze jest ich dwdéch, powoduje, ze
prawdopodobieristwo popelnienia bledu wzrasta w dwdjnaséb. Aby
temu zapobiec, obroricy musza doskonale wspétpracowac.

Przecietny obronca btadzi we mgle niepewnosci. Popelnia elemen-
tarne bledy, bo jego umyst nie zostal wyéwiczony w odpowiednim
trybie dzialania. Jego niepowodzenia wynikaja zwykle z naruszania
zasad logiki, zaniedbywania liczenia i niezdolnoéci do wyciggania
prostych wnioskéw. Wpadki w obronie dos¢ czesto zdarzaja sie
takze ekspertom, cho¢ w ich przypadku wynikaja raczej z utraty
koncentracji. Bezbledna obrona wymaga statej, wzmozonej czujnosci.

Ksigzka niniejsza nie jest przeznaczona dla poczatkujacych, zalozy-
tem w niej bowiem posiadanie umiejetnosci technicznych nieco
wyzszego poziomu. Pisalem ja raczej z mysla o wielkiej rzeszy
graczy poczawszy od érednio zaawansowanych, a skonczywszy na
tych, ktérych niewiele dzieli juz od poziomu ekspertéw. Mam na-
dzieje, ze 6w krotki kurs logicznego myslenia pozwoli im obala¢
wiecej kontraktéw, niz czynig to obecnie.
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Jedli uwazacie, ze to nudny temat jak na poczatek, lepiej od razu
wracajcie do ksiegarni i spytajcie, czy zwréca wam pienigdze. Ten sam
temat przewija sie bowiem przez kazda strone tej ksigzki. Nie mozna
powaznie uczy¢ sie brydza zaniedbujac liczenia. Nie da sie tez sku-
tecznie bronié, jesli obaj obroricy nie staraja sie rozliczy¢ rozdania.

Gdyby spytac przecietnego siedmiolatka, ile to jest pie¢ dodac cztery
dodac jeden, a potem poprosi¢ go o odjecie sumy od trzynastu, przy-
puszczalnie odpowiedzialby poprawnie. Dlaczego wiec tylu inteligen-
tnych dorostych nie radzi sobie z tym zadaniem przy stole karcianym?
Najczesciej przyczyne stanowi lenistwo. Dobrze wiemy, ze powi-
nnismy liczyé, ale kiedy partner nie dokltada w drugim okrazeniu
atutéw, uswiadamiamy sobie mgliscie, ze rozgrywajacy ma ich duzo,
nie zadajac sobie jednak trudu, by policzy¢ dokladnie.

Jest to w gruncie rzeczy zrozumiate, bo cho¢ pod wzgledem arytme-
tycznym rachunki sa proste, to jednak wymagaja pewnej dozy wysi-
tku. Liczenie stanowi dodatkowe obcigzenie dla naszej koncentracji w
czasie, kiedy mamy na glowie bardzo wiele. Martwimy sie na przy-
kiad, ze nie udat nam sie pierwszy wist. Z uwaga studiujemy dziadka,
analizujgc jego mocne i slabe strony. Dostrzegamy, ze nasz krdl treflo-
wy jest potozony korzystnie i zachodzimy w glowe, czy partner moze
mie¢ asa karo. Zastanawiamy sie gorgczkowo, jak zareagowac na
probe podegrania naszej damy kier waletem. Do walki angazujemy
nasze umiejetnosci techniczne, zdobyte podczas rozgrywania podob-
nych rozdait w przeszioéci. Uwaznie obserwujemy kazda karte za-
grang przez partnera i rozgrywajacego, probujac przypisa¢ im jakies
znaczenie. Majac to wszystko na wzgledzie, dodatkowy wysitek po-
legajacy na rozliczaniu reki rozgrywajacego wydaje sie zbedny.

Stawiam sobie za zadanie przekonanie was, ze jest inaczej. Jesli
przewartosciujecie swoje priorytety i postawicie liczenie na pierw-
szym miejscu, rychlo sie przekonacie, ze wiele innych probleméw
rozwiaze sie samoistnie.
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Liczenie moze przybra¢ wiele postaci. Z reguly okreéla sie w ten
sposob rozliczanie uktadu rak rozgrywajacego i partnera, czyli okre-
Slanie dtugosci kazdego koloru w zakrytych rekach. Nie zawsze we
wczesnej fazie rozdania da sie uzyskaé pelny obraz i niekiedy ob-
roncy musza podejmowac akcje w oparciu o domysty. Dziatajg wte-
dy na podstawie wnioskéw wysnutych z licytacji, linii rozgrywki i
sygnaléw partnera. Nierzadko ich zalozenia sa czysto hipotetyczne.
Jedli jedyne zagrozenie (albo jedyna nadzieje) stwarza jaki$ konkret-
ny uklad, trzeba przyja¢, ze wtasnie on zachodzi i oprze¢ na tym
zatozeniu calg obrone.

Kolejng wartoéciowa forma liczenia zaniedbywana przez ob-
roncéw jest liczenie lew rozgrywajacego. Jedli wydaje sie oczywiste,
ze z chwila dojécia do reki rozgrywajacy zdobedzie wystarczajgca
liczbe lew, by zrealizowac¢ kontrakt, obroricy musza niezwlocznie
odebra¢ wszystkie nalezne im wziatki. Z drugiej strony, gdy rozgry-
wajacemu najwyrazniej brakuje dwéch lew do wygranej, nalezy sie
broni¢ pasywnie, tak by niczego mu nie ulatwiaé. Niekiedy bardzo
pomocne okazuje si¢ liczenie lew obrony. Na pytanie ,Skad wziac
ktadaca lewe?” czesto istnieje tylko jedna logiczna odpowiedz.

Skrupulatne rachowanie punktéw rozgrywajacego to dobry nawyk,
ktéry nierzadko wskazuje droge do najlepszej linii obrony. Pewnych
informacji na temat sity rozgrywajacego dostarcza juz licytacja. Zesta-
wianie tych informacji z liczba punktéw, ktére rozgrywajacy ujawnit
w dotychczasowej grze, pozwala czesto wywnioskowaé, ze musi on
posiada¢ dang figure albo, przeciwnie, posiadac jej nie moze.

Nie trzeba dodawa¢, ze te zréznicowane formy liczenia nie wy-
kluczaja sie wzajemnie. W jednym rozdaniu trzeba nierzadko
polaczy¢ rozliczanie ukladu, lew i sily. W wiekszosci przypadkéw do
zabdjczej obrony prowadzi polaczenie liczenia i dedukcji logiczne;j.

Ani w niniejszym rozdziale, ani w dalszych partiach tej ksigzki nie
probowalem szeregowac rozdan pod wzgledem stopnia trudnosci.
Klade bowiem nacisk na czytanie kart, a nie na technike gry obron-
nej. Jedli wiec w trakcie lektury zdobedziecie jakie$§ umiejetnosci
techniczne, bedzie to wylgcznie efekt uboczny.

A oto proste rozdanie na dobry poczatek.
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Przeciwko koricowce kierowej wistujecie ¢A. Partner doklada ¢4, a
rozgrywajacy 3. Jak nalezy kontynuowac?

Ci z czytelnikéw, ktérzy cheg dzieki tej ksigzce doskonali¢ swoje
umiejetnosci, a nie tylko dobrze si¢ bawié, powinni w tym miejscu
przerwaé czytanie i samodzielnie zastanowic¢ sie nad rozwigzaniem.
Tylko w ten spos6b mozna czyni¢ postepy.

Przystuchaliscie sie dobrze licytacji? Jesli tak, to wiecie, ze S musi mie¢
co najmniej dziesie¢ kart w kolorach starszych, a zatem nie wiecej niz
trzy w mtodszych. Jezeli wéréd tych ostatnich sa dwa przegrywajace
trefle, jednego z nich zdota zrzuci¢ na K kiedy tylko uzyska wist. Nie
ma czasu do stracenia. Musimy czym predzej zagra¢ #3 by odebra¢ na-
lezne nam lewy (lewe) treflowe. Nie warto sie przejmowac, ze S moze
mie¢ #Ax, bo wéwczas jego blotka treflowa i tak wyleci za chwile na
+K. Reasumujac, odwrét treflowy nie moze wypusci¢ lewy, moze za to
okazac sie niezbedny do obalenia kontraktu.
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12. OSTATECZNY ROZRACHUNEK

Poprzedni rozdzial rozrést sie do rozmiaré6w dwukrotnie przekra-
czajacych wszystkie poprzednie, co, przyznaje ze skruchg, nie pozo-
staje w zadnym stosunku do doniostosci jego przedmiotu. Tak czy
owak, po kawiorze, jakim byla obrona przed przymusami, z uczuciem
ulgi powr6cimy do chleba powszedniego zwyklego liczenia. Czystego
liczenia, chcialoby sie powiedzie¢, ale czyste liczenie w brydzu jest
oczywiscie taka sama sprzecznoscig, jak czysta matematyka w inzy-
nierii. Zajmujemy sie tu raczej liczeniem stosowanym. Z punktu
widzenia obroncy liczenie, ktérego nie mozna wyzyska¢ do po-
gnebienia rozgrywajacego, stanowi tylko niepotrzebny wysitek.

W serii probleméw zamykajacych te ksigzke wnioski wynikajace z
liczenia moga by¢ zastosowane z dobrym skutkiem.
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Do #K spadajg 42, #6 i #4. Jak nalezy kontynuowac?

Instynkt podpowiada wytracenie asa pik, zanim zostanie uzyty
jako dojscie do fort treflowych, ale lepszym przewodnikiem bywa
zwykle doktadne przyjrzenie sie blotkom. Rozgrywajacy nie $émiatby
przepusci¢ pierwszego wistu z trzema blotkami pik w rece. Prawdo-
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podobnie utrzymalby tez wtedy kontre partnera. Czy wiec moze
mieé¢ dubletona pik? Tylko wtedy, gdyby partner zrzucil falszywa
iloscibwke. Jesli ufacie partnerowi, nieuchronnie nasuwa si¢ kon-
kluzja, ze S nie ma juz pikéw. Wiec po co puscit pierwsza lewe? Od-
powiedz moze by¢ tylko jedna: bo ma singlowego #A. Kontynuacje
pikowa planuje zabié¢ na stole zrzucajac blokujacego kolor asa trefl i
zrzuci¢ kilka kar na trefle dziadka. Aby zniweczy¢ te zamiary, musi-
my zmieni¢ atak. Najbezpieczniej na atutowy.
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