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3. FORTELE ZWIAZANE Z KOLOREM
ATUTOWYM

Grozba nieistniejacej przebitki

Czesto jedyna droga oblozenia kontraktu kolorowego jest przebit-
ka. Rozgrywajacy doskonale o tym wie i jego linia rozgrywki musi
bra¢ pod uwage ewentualne przebitki obrony. Oczywiscie naj-
prostszym sposobem ich unikniecia jest odatutowanie.

Czasami, kiedy obronicy postrasza rozgrywajacego przebitka, ten
odpowiada zbyt pospiesznym Sciggnieciem atutow.
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Wist ¥10 E wzial dama i $ciagnat asa w tym kolorze. Jezeli W ma
&W, kontrakt po prostu nie chodzi; ale jesli to u rozgrywajacego jest i
as, i walet, nie ma szans oblozenia - chyba, ze uda sie go odwieé¢ od
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impasu w pikach. E moze zaniepokoi¢ rozgrywajacego grajac teraz
#6. Wie z licytacji, ze lewa treflowa i tak mu nie ucieknie. Jesli roz-
grywajacy przestraszy sie ewentualnej przebitki treflowej, nie zaim-
pasuje atuta i obrona zainkasuje jeszcze i trefla, i pika.

Ponizsza sytuacja pojawia sie nieco czeéciej.
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W wyszed! 4K i ¢A. Zeby zniechecié¢ rozgrywajacego do bezpiecz-
nego rozegrania pikéw, przerzuca si¢ na #4. Wyglada to jak grozba
przebitki, wiec, by sie jej ustrzec, S moze zagra¢ piki dwa razy gora.
Przebitki nie ma, a kontrakt i tak lezy.

Tego rodzaju podstepu mozna sie tez chwyci¢ od razu w pierwszej
lewie.
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Kontrakt 54. W wyszed! #10, a E wyrzucit dame. Zaloze sie, ze
rozgrywajacy nie wykona impasu pik.

Pozorowanie promocji

To zagranie ma wiele odmian. Mozemy pozorowaé nieistniejaca
przebitke, albo tez, przeciwnie, ukrywac realnie zagrazajaca.

Cenng bronia obroncéw jest promocja. Przybiera ona dwie podsta-
wowe postacie.
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To sa atuty - i wyglada na to, Ze rozgrywajacy nie odda lewy. Jesli
jednak obronicy doprowadza do tego, ze E przebije waletem, rozgry-
wajacy straci lewe nadbijajac - albo przepuszczajac tegoz waleta.

Drugi spos6b to - patrzac na ten sam diagram - sytuacja, gdy E
wychodzi w kolor, w ktérym S i W nie maja juz kart. Jesli S przebije
wysoko, obroricy dostang pdzniej swoja lewe atutowa.
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