Lekcja 5. Zaczynam licytowac

Podczas licytacji pary podejmuja zobowigzania co do wzigcia pewnej
liczby lew przy zalozeniu, ze kolorem atutowym bedzie wybrany przez
pare¢ kolor. Minimalna deklaracja to wzigcie ponad potowy, czyli sied-
miu, lew.

Ostateczna  zapowiedz
w licytacji nazywana jest
kontraktem. Na aukcji
trzeba zaptaci¢ za to, co
si¢ zadeklarowalo, w bry-
dzu trzeba kontrakt zre-
alizowac.

Czyni to si¢ w drugiej cz¢-
Sci gry — zwanej rozgryw-
ka, ktoérej celem jest zre-
alizowanie kontraktu,
czyli wzigcie co najmniej
tylu lew, ile si¢ obiecato.
Nagroda za zrealizowanie
zapowiedzi jest zdobycie
pewnej liczby punktéw —
nazywane tez zdobyciem
zapisu, natomiast kara za niezrealizowanie jest zapis dla pary prze-
ciwnej.

Mozna zadeklarowaé wziccie wickszej liczby lew niz siedmiu — za zre-
alizowanie bardziej ambitnych kontraktéw sa przewidziane premie
w postaci wyzszych zapisow.

Deklaracje czyni si¢ w sposéb skrocony, np.:

lv (stownie: jedno kier) — deklaruje wzigcie (razem z partnerem)
siedmiu lew, pod warunkiem ze kolorem atutowym beda kiery;

3a (trzy pik) — weZzmiemy z partnerem 9 lew, jesli atutami beda piki;
4BA (cztery bez atu) —wezmiemy 10 lew, jesli tylko nie bedzie atutow;

78 (siedem trefl) —wezmiemy wszystkie 13 lew, jeSli atutami beda, trefle.
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Jak widag, liczba obiecanych lew to wysokos¢ deklaracji + 6.

W zadaniach 1-3 sprébuj odpowiednio zadeklarowac kontrakt przy za-
fozeniu, ze jestes zdany sam na siebie (partner ma tak stabe karty, ze
nie wniesie ani lewy). Pamig¢taj o jednym: pierwszg lewe bedzie zaczy-
nal Twéj przeciwnik.

Zadanie 1

A[A[3]2] w[A]3]2] ¢ [A[K[3]2] «[A[K]D]

Zadanie 2

A AJKID|WI10[9]8] w(3]2] #[3]2] #[3]2]

Zadanie 3

& AIK[DIW/10[7]6] w[A[KIDIW[10[7] & &

W zadaniach 4-6 sprébujmy okresli¢ kontrakt, ktéry zrealizujemy ra-
zem z partnerem.
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Zadanie 4

a[K[5]4]
v[K]6]5]4]
+[61514]
*[6]5/4]

ATK]
& AJK]D]

Zadanie 5

a[3]2]

v[A6]5]4]
¢ [AK[4]
*[7]6]5]4]

aAKIDIW[10[9]8]
v[3]2]
.
*[3]2]
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Zadanie 6

a[3]2]
w[AJK]DIW]9]7]
¢[6]5]4]
&[5]4]

N
W E
S

a[AKIDIWIB]7]6]
v[3]2]
*[3]2]
*[3]2]

ODPOWIEDZI

Zadanie 1

AlA[3]2] w[AI3]2] #[AlK]3]2] % [AJK]D

Na pewno wezmiemy siedem lew, jezeli zadna z naszych figur nie zo-
stanie przebita. Nasza deklaracja to: IBA (wezmg siedem lew, jesli nie
bedzie koloru atutowego).

Zadanie 2

a[AJKIDIWI10[9]8] w[3]2] #[3]2] &[3]2]

Na pewno wezmiemy siedem lew, jesli kolorem atutowym bedg piki.
Nasza deklaracja to: 1a (wezme siedem lew, gdy atutami bedg piki).
Zauwazmy, ze gdybySmy mieli prawo pierwszego wyjscia, to mogliby-
Smy rowniez zalicytowaé 1BA: pierwszych siedem lew wzigliby$my,
grajac caly czas w piki. Skoro jednak pierwsi zagrywajg przeciwnicy, to
mogliby oni ztosliwie wecale nie gra¢ w ten kolor.
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A gdy piki sa kolorem atutowym, to spokojnie czekamy, az skonczy
nam si¢ grany przez przeciwnikow kolor, a potem przebijamy. I juz mo-
zemy brac swoje lewy pikowe.

Zadanie 3

A[A[K[DIWI10[7]6] w[ATK[DIWIT0[7] & &

Trudne zadanie. Mamy dwa swietne kolory. Ktory wybieramy jako atu-
ty? Lepiej wybraé piki, bo pika mamy o jednego wiecej. A jaka wybrac
wysoko$¢? Warto zaryzykowac — 74 !, co oznacza, ze deklarujemy wzig-
cie wszystkich lew.

Zalézmy, ze przeciwnicy wychodzg w karo. Przebijamy széstka pik. Na-
stepnie gramy wszystkie swoje piki od goéry (czyli as, krol itd.) — prze-
ciwnicy muszg dokladac do koloru — wigc pozbawiamy ich wszystkich
atutow.

Teraz gramy wszystkie kiery od goéry. Przeciwnicy musza doktadac kie-
ry. Jesli mamy odrobing szczg¢scia, to pozbawimy przeciwnikow wszyst-
kich kieréw. Gdy potem zagramy siédemke, to wezmiemy na nia lewe,
bo przeciwnicy nie beda mieli ani kieréw, ani atutéw (a ich figury
w treflach 1 karach ,,pdjda do fotografa”).

Zadanie 4

& K[5]4]
v[KI6]5]4]
+[6]5]4]
%[6]5]4] 3BA. Do naszych pewnych siedmiu lew part-

ner dotozyl jeszcze dwie w postaci kréli w pi-

WN E kach i kierach. Razem na pewno wezmiemy
s dziewi¢é lew w bez atu (jesli tylko nie bedzie-
my kidcic si¢ z partnerem o lewy — lecz wspol-
L pracowac).
v[A[3]2]
+[A[KI3]2]

+[AJKID
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Zadanie 5

A3]2]

v[A6]5]4]
* [AJK] 4]
*[7]6]5]4]

a[AlK[DIw[10[9]8]
v[3]2]

*[3]2]

*[3]2]

Zadanie 6

A[3]2]
v[A[KIDIW[9]7]
*[6]5]4]
&[5[4]

A[AJK]DIW]8]7]6]
v[3]2]
*[3]2]
*[3]2]

4a . Razem z partnerem wezmiemy 10 lew,
gdy atutami sg piki. Naszych siedem pikoéw
plus od partnera: as kier oraz as i krél karo.

34 . Jesli w tej fazie nauki rozwigzale$ to zada-
nie prawidiowo, to znaczy, ze masz do brydza
wybitny talent.

Co prawda wydaje si¢, ze mamy z partnerem
do wziecia 13 lew (7 pikéw i 6 kieréw), ale
uwaga! To nie my pierwsi bedziemy zagrywac.
Przeciwni zapewne zagrajg asa 1 kréla karo,
a potem asa i kréla trefl, biorac pierwsze czte-
ry lewy. Kolejne zagranie padnie naszym tu-
pem (przebijemy pikiem karo lub trefla) i juz
do konca nic nie oddamy. 13 —4 = 9. Tyle wla-
$nie lew wezmiemy.





