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Lekcja 5. Zaczynam licytowaæ

Podczas licytacji pary podejmuj¹ zobowi¹zania co do wziêcia pewnej
liczby lew przy za³o¿eniu, ¿e kolorem atutowym bêdzie wybrany przez
parê kolor. Minimalna deklaracja to wziêcie ponad po³owy, czyli sied-
miu, lew.

Ostateczna zapowiedŸ
w licytacji nazywana jest
kontraktem. Na aukcji
trzeba zap³aciæ za to, co
siê zadeklarowa³o, w bry-
d¿u trzeba kontrakt zre-
alizowaæ.
Czyni to siê w drugiej czê-
œci gry – zwanej rozgryw-
k¹, której celem jest zre-
alizowanie kontraktu,
czyli wziêcie co najmniej
tylu lew, ile siê obieca³o.
Nagrod¹ za zrealizowanie
zapowiedzi jest zdobycie
pewnej liczby punktów –
nazywane te¿ zdobyciem

zapisu, natomiast kar¹ za niezrealizowanie jest zapis dla pary prze-
ciwnej.
Mo¿na zadeklarowaæ wziêcie wiêkszej liczby lew ni¿ siedmiu – za zre-
alizowanie bardziej ambitnych kontraktów s¹ przewidziane premie
w postaci wy¿szych zapisów.
Deklaracjê czyni siê w sposób skrócony, np.:
1♥ (s³ownie: jedno kier) – deklarujê wziêcie (razem z partnerem)
siedmiu lew, pod warunkiem ¿e kolorem atutowym bêd¹ kiery;
3♠ (trzy pik) – weŸmiemy z partnerem 9 lew, jeœli atutami bêd¹ piki;
4BA (cztery bez atu) – weŸmiemy 10 lew, jeœli tylko nie bêdzie atutów;
7♣ (siedem trefl) – weŸmiemy wszystkie 13 lew, jeœli atutami bêd¹ trefle.
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Jak widaæ, liczba obiecanych lew to wysokoœæ deklaracji + 6.
W zadaniach 1–3 spróbuj odpowiednio zadeklarowaæ kontrakt przy za-
³o¿eniu, ¿e jesteœ zdany sam na siebie (partner ma tak s³abe karty, ¿e
nie wniesie ani lewy). Pamiêtaj o jednym: pierwsz¹ lewê bêdzie zaczy-
na³ Twój przeciwnik.

Zadanie 1

Zadanie 2

Zadanie 3

W zadaniach 4–6 spróbujmy okreœliæ kontrakt, który zrealizujemy ra-
zem z partnerem.

A K D W 10 7 6♠ ♥ ♦ ♣A K D W 10 7

A K D W 10 9 8♠ 3♥ ♦ ♣2 3 2 3 2

A 3 2♠ A 3 2♥ A K 3 2♦ A K D♣

Bryd¿ dla samouków
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Zadanie 4

Zadanie 5

Bryd¿ dla samouków
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Zadanie 6

ODPOWIEDZI

Zadanie 1

Na pewno weŸmiemy siedem lew, je¿eli ¿adna z naszych figur nie zo-
stanie przebita. Nasza deklaracja to: 1BA (wezmê siedem lew, jeœli nie
bêdzie koloru atutowego).

Zadanie 2

Na pewno weŸmiemy siedem lew, jeœli kolorem atutowym bêd¹ piki.
Nasza deklaracja to: 1♠ (wezmê siedem lew, gdy atutami bêd¹ piki).
Zauwa¿my, ¿e gdybyœmy mieli prawo pierwszego wyjœcia, to mogliby-
œmy równie¿ zalicytowaæ 1BA: pierwszych siedem lew wziêlibyœmy,
graj¹c ca³y czas w piki. Skoro jednak pierwsi zagrywaj¹ przeciwnicy, to
mogliby oni z³oœliwie wcale nie graæ w ten kolor.

A K D W 10 9 8♠ 3♥ ♦ ♣2 3 2 3 2

A 3 2♠ A 3 2♥ A K 3 2♦ A K D♣

Bryd¿ dla samouków
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A gdy piki s¹ kolorem atutowym, to spokojnie czekamy, a¿ skoñczy
nam siê grany przez przeciwników kolor, a potem przebijamy. I ju¿ mo-
¿emy braæ swoje lewy pikowe.

Zadanie 3

Trudne zadanie. Mamy dwa œwietne kolory. Który wybieramy jako atu-
ty? Lepiej wybraæ piki, bo pika mamy o jednego wiêcej. A jak¹ wybraæ
wysokoœæ? Warto zaryzykowaæ – 7♠!, co oznacza, ¿e deklarujemy wziê-
cie wszystkich lew.
Za³ó¿my, ¿e przeciwnicy wychodz¹ w karo. Przebijamy szóstk¹ pik. Na-
stêpnie gramy wszystkie swoje piki od góry (czyli as, król itd.) – prze-
ciwnicy musz¹ dok³adaæ do koloru – wiêc pozbawiamy ich wszystkich
atutów.
Teraz gramy wszystkie kiery od góry. Przeciwnicy musz¹ dok³adaæ kie-
ry. Jeœli mamy odrobinê szczêœcia, to pozbawimy przeciwników wszyst-
kich kierów. Gdy potem zagramy siódemkê, to weŸmiemy na ni¹ lewê,
bo przeciwnicy nie bêd¹ mieli ani kierów, ani atutów (a ich figury
w treflach i karach „pójd¹ do fotografa”).

Zadanie 4

3BA. Do naszych pewnych siedmiu lew part-
ner do³o¿y³ jeszcze dwie w postaci króli w pi-
kach i kierach. Razem na pewno weŸmiemy
dziewiêæ lew w bez atu (jeœli tylko nie bêdzie-
my k³óciæ siê z partnerem o lewy – lecz wspó³-
pracowaæ).

A K D W 10 7 6♠ ♥ ♦ ♣A K D W 10 7
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Zadanie 5

4♠. Razem z partnerem weŸmiemy 10 lew,
gdy atutami s¹ piki. Naszych siedem pików
plus od partnera: as kier oraz as i król karo.

Zadanie 6

3♠. Jeœli w tej fazie nauki rozwi¹za³eœ to zada-
nie prawid³owo, to znaczy, ¿e masz do bryd¿a
wybitny talent.
Co prawda wydaje siê, ¿e mamy z partnerem
do wziêcia 13 lew (7 pików i 6 kierów), ale
uwaga! To nie my pierwsi bêdziemy zagrywaæ.
Przeciwni zapewne zagraj¹ asa i króla karo,
a potem asa i króla trefl, bior¹c pierwsze czte-
ry lewy. Kolejne zagranie padnie naszym ³u-
pem (przebijemy pikiem karo lub trefla) i ju¿
do koñca nic nie oddamy. 13 – 4 = 9. Tyle w³a-
œnie lew weŸmiemy.

Bryd¿ dla samouków
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